Schiilerinnen und Schiiler unter
Begleitung einer entsprechenden
medienkundigen Lehrkraft
organisieren und realisieren den
medientechnischen Rahmen von

Gruppe

Schulveranstaltungen
verschiedener Art:
Einschulungsfeier,

Wail hicfai Mucileal

Medientechnik

d etc.

Idee: MINT-
Berufsparcours in einem
IT-Unternehmen

Informatik Biber ab
Schulj. 2016/2017
Klassenstufen 5-13
www.informatik-
biber.de

Raspberry Pi,

Teilnahme an

J Wettbewerben

Fortbildungen

Programmieren
lernen,versch. kleine
Projekte umsetzen https://

Idee: "Internet der

www.raspberrypi.org/

http://www.kreis-
guetersloh.de/

’ Dinge" (AG-Bereich)

Medienpass
NRW (ab
Schuljahr
2015/2016.
2.Halbjahr)

Medienkonzept
Gesamtschule
Halle(Westf.)

Schuljahr 2015/2016

Zielsetzung:

Klasse 5,6,7

informelle
‘L Medienbildung

mobile Medien-neue
Herausforderung

Umgang mit mobilen
Medien- z.B. Regeln
zur Nutzung v.
Smartphone u. Apps

medienpadag.
Medienbildung

Cybermobbing

Datenschutz

Elternabend zur

Medienbildung

Elternarbeit
"

Elternsprect
L Jugendmedienschutz

Projekttage zur Medienbildung
mit Einbeziehung von
z.B.externen
Medienpidagogen,
Filmemachern

Medienscouts
NRW ab KL 7
(in Planung)

|

Ziele : Vermittlung von Medienkompetenz n.
Dieter Baacke http://dieterbaackepreis.de/
index.php?id=67 (auf die heutige Zeit iibertragen)

Peer to Peer Gedanke,
Schiiler werden im
Umgang mit Medien
ausgebildet und geben
dieses Wissen an
Schiilerinnen und
Schiier der KL. 5 u. 6
weiter.

Grundlagenmodul

thema/130/
sr_seiten/artikel/

11218010000002369

php

evtl. Teilnahme
an

Idee:
Netzwerkfilmbildung-
Kooperation mit dem
Kreis Giitersloh

Filmwettbewerben

LEGO® MINDSTORMS®-Zentrum in

weitere Module in den Bereichen
Mathematik, Naturwissenschaften,
Technik, Arbeitslehre

Computerfiihrerschein
ECDL

Medienkonzept bearbeitet von
der Arbeitsgruppe Medien
(Gesamtschule Halle Westfalen)
Annette Ackermann, Ralf
Grothus, Christian Wend

Kooperation mit zdi-Zentrum pro
MINT Giitersloh (ab Schuljahr

2016/2017)

Ziele: Medien selbst zum Lerngegenstand
werden lassen, Funktionsweise verstehen,
LEGO® MINDSTORMS® bauen und mit
Software selbst programmieren

Teilnahme an

Wettbewerben

Arbeitsgemeinschaft

Fortbildungen fiir Lehrerinnen und Lehrer




